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EL JUEGO DE LA PANDILLA DEL RIO TROITINO
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Cofinanciad . — Este proyecto se desarrolla con la colaboracién de la Fundacién Biodiversidad del Ministerio para la
- |a°u'::sr:ncsu:>::; ﬁ-@ﬁ BT s | i Fondos Europeos ii} B % Transicion Ecoldgica y el Reto Demografico, a través del Programa Pleamar, y se cofinancia por la
I YAUMENTACION — o Fundacion Bodvesiced  Pleamar ., . .
Unién Europea por el FEMPA (Fondo Europeo Maritimo, de Pesca y de Acuicultura).

} COFRADIAS DE PESCADORES

f..) FUNDAMAR FEDERACION NATIONAL Se especifica la ausencia de responsabilidad de los financiadores sobre las opiniones y documentacién
K I K -
DIE)  Fovision oo oy e COTRAOS DE FESCAO0RES que aporta el autor o autores de este material.

A partir de 2 personas sin limite maximo.
A partir de 6 anos.

Este juego, junto al cuento “Lapandilla del Rio Troitifio™, sirve para medir tu conocimiento sobre los RESIDUOS,
pero también para hacerte pensary aprender cosas que aun no sabes. Tu objetivo es responder correctamente las
preguntas necesarias para ganar.

Este juego consta de:
TACOS DE PREGUNTAS de 4 colores diferentes (marrén, amarillo, verde y azul).

5 TABLEROS, uno de cada personaje del cuento (Mar, Oscar, Noa, Nando ¢ Iris), con un
rectangulo con forma de carta por cada color de pregunta.

DADO ,
2 caras blancas: COMODIN, eliges el color de la pregunta.
1 cara de cada color de las preguntas: MARRON, AMARILLO, VERDE y AZUL.
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A partir de 6 anos.

Este juego, junto al cuento “Lapandilla del Rio Troitifio™, sirve para medir tu conocimiento sobre los RESIDUOS,
pero también para hacerte pensary aprender cosas que aun no sabes. Tu objetivo es responder correctamente las
preguntas necesarias para ganar.
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Este juego consta de:
TACOS DE PREGUNTAS de 4 colores diferentes (marrén, amarillo, verde y azul).

5 TABLEROS, uno de cada personaje del cuento (Mar, Oscar, Noa, Nando ¢ Iris), con un
rectangulo con forma de carta por cada color de pregunta.

DADO ,
2 caras blancas: COMODIN, eliges el color de la pregunta.
1 cara de cada color de las preguntas: MARRON, AMARILLO, VERDE y AZUL.
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